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桃園市政府教育局 函
地址：330206桃園市桃園區縣府路1號14、
15樓
承辦人：約僱助理 蔣月香
電話：03-3322101#7455
電子信箱：karlo0529@ms.tyc.edu.tw

受文者：國立臺北科技大學附屬桃園農工高級中等學校

發文日期：中華民國115年9月2日
發文字號：桃教體字第1150083503號
速別：普通件
密等及解密條件或保密期限：
附件：如說明五 (376735100E_1150083503_ATTACH1.pdf、

376735100E_1150083503_ATTACH2.pdf、376735100E_1150083503_ATTACH3.pdf、
376735100E_1150083503_ATTACH4.pdf)

主旨：函轉高雄市政府教育局有關辦理「2026CCCE全國科藝電競

大賽」數位科藝系列AI遊戲設計、數位動畫製作賽項加開

說明會，請踴躍上線及報名參賽，詳如說明，請查照。

說明：

一、依據高雄市政府教育局115年9月1日高市教高市教高字第

1153680180B號函辦理。

二、旨揭賽事由高雄市政府教育局與中華文化教育協會、中華

虛擬運動協會共同主辦，臺北市政府教育局、新北市政府

教育局、桃園市政府教育局、臺中市政府教育局及臺南市

政府體育局共同協辦，並由運動部及教育部擔任指導單

位，藉由產官學攜手合作，結合電競產業與技藝培育之競

賽。

三、旨揭賽事訂於115年12月12日(星期六)至12月13日(星期日)

假高雄市駁二藝術特區P3倉庫辦理線下決賽，辦理電子競

技、虛擬運動、數位科藝3大系列共計10項賽項，詳請參閱

檔　　號:
保存年限:

8
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賽事規章。

四、本年度數位科藝系列延續遊戲設計賽項並調整辦理方式，

另新增數位動畫製作賽項，此2項賽項將額外辦理說明會，

相關資訊如下：

(一)時間：115年9月9日(星期三)下午2時30分。

(二)地點：Google Meet線上說明會(https://meet.google.

com/ujj-ocdg-sfm)。

(三)說明會報名表單：https://forms.gle

/WVZCKYPEyD1k951T9。

五、檢附賽事規章、數位動畫製作、AI遊戲設計比賽辦法各1

份。

正本：本市各公立高中職、本市各私立高中職、本市公私立各國中小
副本：

本案依分層負責規定授權股長決行
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